
                             粤财大教工﹝2014﹞7号
关于举办广东财经大学首届教职工智力运动会的通知
各分工会：
为进一步推动和丰富我校教职工文化体育生活，促进教职工身心健康，加强各单位之间的沟通和交流，校工会决定举办广东财经大学大学首届教职工智力运动会和 “棋牌技艺”讲座，现将比赛规程印发给你们，请根据教职工需求组队参加。
附件  1.广东财经大学首届教职工智力运动会竞赛规程；
2.广东财经大学首届教职工智力运动会报名表；
          3.比赛规则。
广东财经大学工会委员会
2014年4月28日
附件1
广东财经大学首届教职工智力运动会竞赛规程
一、主办单位：校工会
二、承办单位：教工棋牌协会
三、比赛项目
1.棋类：中国象棋、围棋
2.牌类：升级（拖拉机）
四、比赛时间
1.棋类：5月20日（周二）14:30；
2.牌类：若遇学校大型会议，比赛时间顺延。
团体赛：5月27日（周二）14:30；
个人赛：6月3日（周二）14:30；
五、比赛地点
广州校区教工活动中心（就业实训基地二楼）
四、比赛形式
1.棋类：个人赛，视报名情况，进行男女分组比赛；
2.牌类：比赛分两个阶段，第一阶段为团体赛，第二阶段为个人赛。
五、报名
凡参赛队伍设领队1名，各单项设教练1名，参赛队员（男女不限）若干名，具体要求见报名表；请于5月8日上午下班前将报名表（电子版）报送至校工会。
六、奖励办法
1.棋类：各项目奖励前八名；
2.牌类：团体赛设一二三等奖（其中一等奖1名，二等奖3名，三等奖5名）；个人赛奖励前八名；
3.组织奖：若干名，评选条件：各分工会积极组织，运动员遵守比赛规则，不无故弃权，服从裁判，尊重对手。
七、仲裁委员会和裁判组
1.仲裁委员会由王小波、郑红艳、毛光喜（棋类）、陈茂春（象棋）、康中周（围棋）、汪倩（牌类）、谢访春（牌类）、方继勇（牌类）同志担任；
2.裁判组由学生担任。
八、“棋牌技艺”讲座安排
1.时间：5月13日15:00；
2.地点：综合楼408室；
3.参加人员：参赛队员和有兴趣的教职工。
    九、本规程未经事宜，另行通知。
十、本规程解释权属校工会。
附件2
广东财经大学首届教职工智力运动会报名表
参赛工会：
	领队姓名
	
	电话
	

	中国象棋
（注明性别）
	教练姓名
	
	电话
	

	
	运动员
	

	围棋
（注明性别）
	教练姓名
	
	电话
	

	
	运动员
	

	拖拉机
（4人）
	教练姓名
	
	电话
	

	
	运动员
配对名单
	参赛1队（2人）
	参赛2队（2人）

	
	
	
	


附件3
中国象棋比赛规则
【对阵规则】
根据国家体育总局审定中国象棋协会编写的《象棋竞赛规则》1999年版的第11条比赛办法，本次比赛采用单淘汰制，采取一盘定胜负，和棋者抽签定胜负，对下棋有争议的地方，由裁判裁决，不允许悔棋。对阵前抽签分为八组，进行小组赛，每个小组第一名进入决赛。
决赛按交叉淘汰附加赛，决出1-8名。
【走棋规则】
一、一着棋走了之后，不得再予以更改。落子生根，以手离开棋子为准。
二、禁止着法：长将、长杀、长捉、一将一杀、一将一捉、一杀一捉等循环重复的攻击手段，统称为“禁止着法”。
三、允许着法：闲着（含：兑、献、拦、跟）、数将一闲、数杀一闲、数捉一闲等着法，不论是否循环重复，统称为“允许着法”。
四、每局比赛由开局方执红先行。
五、胜负判定
一）对局时，一方出现下列情况之一，就算输棋，对方得胜： 
1.帅（将）被对方“将死”。
2.帅（将）被“将军”，无法避免地同对方将（帅）直接对面。
3.被“困毙”。
4.封棋着法有误。
5.走棋违犯禁例，应当变着而不变。
6.在同一局棋中，单方面出现第三次“违例”。
7.自己宣布认输。
8.因违犯纪律被判输棋。
（二）对局时，出现下列情况之一，就算和棋：
1.属于理论上公认的双方均无取胜可能的局势。 
2.提议作和，应使双方机会均等。只要是一方提和，另一方已宣告同意，双方都不许反悔。 
3.双方走棋出现循环反复已达三次，符合“棋例”中“不变作和”的有关规定，可由任何一方提议作和，经审查局面属实，即使另一方不同意，裁判也有权判为和棋。如双方都没有提和，而循环反复局面还在延续，裁判有权不征得双方同意就决定判和；但如所走着法已同上述循环反复局面无关时，则不能按照本款处理。
围棋比赛规则
一、本次比赛为个人赛。
二、比赛采用双败淘汰制。双败淘汰制简介：
1.全部参赛选手第一轮随机抽签，按A1—B1、A2—B2（以下类推）
方式分别对局，胜者编入胜者组，败者编入败者组继续比赛；
2.第二轮，胜者组选手相互比赛，败者编入败者组。败者组选手在第一阶段先相互比赛，并淘汰掉双败选手；败者组剩下的选手再进入第二阶段，与刚在胜者组淘汰到败者组的选手比赛，获胜的选手进入第三轮；
3.以下轮次以此类推，直至败者组决出最后第一名。
三、最后阶段，败者组冠军与胜者组冠军可以采用单局决定最后冠军，也可以采用3局2胜决定冠军（协商）。
四、胜负计算：按现行中国围棋规则，双方对局结束，计算胜负时，执黑先行一方最后计算时贴白方3又3/4子。双方各自的归本数为180子，加上贴子后超出归本书者为胜方。
五、对局过程中，如遇到特殊棋型如3劫连环或4劫连环，经双方确认可判为无胜负，由双方协商抽签定胜负，如协商无效，则判双方加赛一场。
六、本次比赛为用时包干制，每方选手单局用时限定为1个小时，先超时一方即判负。
升级（拖拉机）比赛规则
（三副牌）
一、比赛要求及规程
1.比赛请准时参加，迟到10分钟视为弃权。
2.每轮比赛60分钟，最后5分钟裁判提醒，若不足5分钟，不再进行新一局比赛。
3.比赛用标准扑克牌三副。
4.比赛分两个阶段，第一阶段为团体赛，第二阶段为个人赛。各分工会报2支参赛队伍（参赛一队和参赛二队）。
第一阶段：团体赛
各分工会所报参赛一队为比赛A区比赛队，参赛二队为B区比赛队，A、B区以抽签形式分组(每区6组，每组4对)进行小组单循环比赛，每个队总成绩按小组循环赛的积分累加确定，分工会2支参赛队伍的总成绩相加为该分工会的团体总分。
计分方法：每轮比赛胜方得2分，平局各得1分，负方得0分。
总成绩（团体总分）高者名次列前。如总成绩（团体总分）相同，则以总级差大者名次列前，总级差是指小组中3轮比赛的级差总和（如8：2胜，级差为6；3：6负，级差为－3），如总级差再相同，则以抓阄决定胜负方。
第二阶段：个人赛
第一轮淘汰赛
在团体赛中获小组赛第一名的参赛12队队伍通过抽签进行配对淘汰赛，决出6支队伍进行晋级；
第二轮（8进4）淘汰赛
在被淘汰的6支队伍中以抽签方式确定2支复活队，与晋级的6支队组成8支队通过抽签进行配对淘汰赛；
第三轮（4进2）淘汰赛
在第二轮比赛中胜方通过抽签进行配对淘汰赛；
第四轮（2进1）淘汰赛
在第三轮比赛中胜方、负方进行比赛，分别决出一二名和三四名。
以同样的比赛方式决出五至八名。
5. 运动员做到“牌风正、技术好、速度快”，不指责同伴；比赛期间要服从裁判，尊重对手，保持赛场安静，不得在赛场抽烟。
二、比赛规则
1.首局抢庄与主牌确立：
首局比赛从2打起（2不是常主，不打无主牌），对阵双方以翻主牌的方式确立庄家。
主牌的确立，遵循“多盖少”原则，即两张（相同花色）主可以否决单张主，三张主可以否决两张主，先亮主者不拥有优先权。
不得自反：亮主的一方，在自己所亮花色未被否决前不能更换花色。
可以加固：亮主的一方，在自己所亮花色未被否决前可以加固。
2.正常出牌： 
（1）正常出牌的形式有：单张、对子（两张相同的牌）、刻子（三张相同的牌）、对子拖拉机（两对及以上对子组合）、刻子拖拉机（两队及以上刻子组合）；
特别说明：对子与刻子不能组成“拐弯”拖拉机出牌；
（2）跟牌：
对子跟对子，如没有足够的对子时，刻子须拆散跟出；
刻子跟刻子，如无刻子时，对子加单牌；
对子拖拉机跟对子拖拉机，拖拉机有刻子时，须拖拉机跟牌。无拖拉机时散对跟牌,
刻子拖拉机跟牌顺序为：a.刻子跟牌；b.拖拉机跟牌；c.散对跟牌。
（3）特别规定：两对刻子拖拉机可以战胜三对对子拖拉机。
3. “甩牌”
甩牌是指确认自己手里同花色的一群牌为绝对大时，可全部一次性打出。
甩牌遵从“数字绝对大”原则，即所甩出的牌中数字最小牌必须大于或等于其他选手手中相同花色的数字最大一张牌。否则为甩牌失败。
甩牌失败执行：指定出牌+罚分处罚。
指定出牌：在所甩的牌中数字最小牌且单张方式出牌，其余牌收回。
罚分：罚“10×X”分（X表示收回牌的张数）进行处罚
4.杀牌：
用于杀牌的主牌的形式必须与所出的副牌完全一致。否则，杀牌失败，视为跟牌。
盖杀：对上家的杀牌同样以主牌实施打杀，称盖杀。
盖杀规则：执行相同形式的“大杀小”，“大杀小”是指要比较刻子拖拉机、对子拖拉机、刻子、对子和散子5种出牌形式中靠前的一种大小。
5.抠底：
防家在最后一次出牌获胜时，可抠庄家的底牌。抠底规则：
（1）只有主牌才能够抠底。
（2）抠底分数计算方法：底分×3×最后一次出牌的张数。
6.胜负： 
一局牌结束后，防家得分在120至175区间内，防家上庄，防家每增加60分则晋升一级。
防家得分在60-115分时，庄家升一级；防家得分在5-55分时，庄家升2级；防家得0分，庄家升3级。 
若双方都打成平级，最后一局赢者为胜出方。
三、过错与处罚
1.出现摸错牌时，如果属于无意错误，则当局比赛作废，重新洗牌摸牌（也可以尊重双方对手的协商意见）。
2.庄家扣错底牌数，本局比赛结束，防家获胜上庄，开始下一局比赛。
3.坐错庄：庄家中不该当庄的队员换底牌，本局比赛结束，防家获胜上庄，开始下一局比赛。
4.比赛中出牌错误：
（1）如属无意出错时，每张牌罚10分（即对方为防家时，加给对方10分；对方为庄家时，扣除本方10分），重新出牌，比赛继续；
（2）如属故意隐瞒，不按规则跟牌，一经查实，视情况处罚：最低者判本局比赛结束，过错方告负，开始新一局比赛；严重者可取消过错方继续比赛的资格，对方在现级数基础上加3级胜出。
5. 打牌过程中不得以任何不正当的手段(声音、动作、表情等暗示)来传递信息，一旦发现，轻者判本局比赛结束，过错方告负；严重者可取消过错方继续比赛的资格，对方在现级数基础上加3级胜出。
四、其他
1.洗牌、抬牌与发牌：由负方洗牌。洗牌结束，需要“抬牌”。发牌采取摸牌方式。途中摸错牌则按照上面的规则处理，重新洗牌摸牌。但若仅属无意多摸且可以当场顺利纠正的话，经对局双方认可，可以在纠正后继续。
2.庄家换底牌结束后，随着第一张牌打出，宣布该局比赛正式开始。比赛开始后底牌不得再作任何改动，一切选手（包括庄家自己）也不能翻看底牌。
3.放牌：庄家换好的底牌一律放在比赛桌中央，信息面朝下反扣；各选手打出的牌信息面朝上放在各自面前区域，不得混合；每轮出牌结束后，每人把自己的牌反扣在自己的前面不得查看，但可以查看上一轮的牌。防家的得分放在底牌上，信息面朝上，不得反扣。
4.庄家扣底时间不超过30秒，每人每次出牌时间不超过10秒。
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